Invat sa scriu

elemente grafice pentru 5-7 ani

Dragi copii,

Ursuletul Teddy si prietenii lui se pregdtesc de
scoala si trebuie sa invete sa scrie corect semnele
grafice. 54 invatdm si noi, impreunad cu ei, sa scriem
puncte, linii orizontale, linii verticale, linii inclinate,
frante, ondulate, cercuri si forme ovale, spirale,
bastonase, zale, bucle si noduri. Vom combina apoi intre ele aceste
semne grafice, iar la sfarsit vom scrie literele de tipar.

Succes, copii si spor la treaba!
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Punctul Coe %

o Catelusul ar vrea sa scrie puncte. Aratd-i tu unde sd le scrie si
completeazd desenul cu mai multe puncte.
Coloreaza apoi totul.

e Ingroasa acum punctele din primul rdnd al fiecdrui tabel, apoi scrie
punctele in continuare, dupa model.




Linia orizontala %} — = =

e Veverita ar vrea sa urce pe scard, dar trebuie sd traseze intai treptele
scarii, asa, ca In model. Ajut-o apoi sa termine de desenat liniile
orizontale de pe covoras.
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e Termind acum de trasat liniile orizontale, intai, dupd model, apoi,
singur.
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Imi place matematica

activitatl matematice pentru 5-7 ani

, Dragi copii,
Y‘::" Ursuletul Teddy si prietenii lui se pregatesc de
'_ scoald si trebuie sd invete cateva notiuni de

P,

anumite criterii, sd recunoastem pozitii si relatii spatiale, sa

bazd la matematica. Sa invatdm si noi,

Impreund cu ei, sd formdm multimi dupd

identificim formele geometrice, sd Invatdm numerele de la 1
la 20 si numeralul ordinal, sd facem operatii de adunare si

scddere cu 1-2 unitati.

Succes, copii sispor la treaba!



Formare de multimi

* Incercuieste cu rosu multimea obiectelor cu aceeasi forma si
cu albastru multimea obiectelor cu forma diferita. | dupd formd
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¢ Incercuieste multimea obiectelor de culoare galbena si coloreaza
multimea obiectelor de culoare verde. | dupi culoare
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* Taie cu un X obiectele mici si incercuieste obiectele mari.

| dupd mirime

1“'l
o I
9 -

4,

‘TGS

N



